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说明、目录、图表目录

报告说明:

     博思数据发布的《2020-2026年中国桌上游戏（桌游）市场分析与投资前景研究报告》介绍

了桌上游戏（桌游）行业相关概述、中国桌上游戏（桌游）产业运行环境、分析了中国桌上

游戏（桌游）行业的现状、中国桌上游戏（桌游）行业竞争格局、对中国桌上游戏（桌游）

行业做了重点企业经营状况分析及中国桌上游戏（桌游）产业发展前景与投资预测。您若想

对桌上游戏（桌游）产业有个系统的了解或者想投资桌上游戏（桌游）行业，本报告是您不

可或缺的重要工具。

    桌上游戏发源于德国，在欧美地区已经风行了几十年。大家以游戏会友、交友。在国外，

桌上游戏内容涉及战争、贸易、文化、艺术、城市建设、历史等多个方面，大多使用纸质材

料加上精美的模型辅助。它是一种面对面的游戏，非常强调交流。因此，桌面游戏是家庭休

闲、朋友聚会、甚至商务闲暇等多种场合的最佳沟通方式。21世纪初它也登陆到中国国内，

风靡白领群体。

  

 报告目录：

 第一章 桌上游戏行业基础剖析

 第一节桌上游戏行业阐述

 一、桌上游戏的概述

 二、桌上游戏的历史

 第二节 桌上游戏的分类 

 一、德式桌上游戏 

 二、美式桌上游戏 

 三、棋类桌上游戏 

 四、牌类桌上游戏 

 五、文字谈判类桌上游戏 

 六、图形创意类桌上游戏 

 七、肢体操作类桌上游戏 

 八、版图策略类桌上游戏 

 九、战争类桌上游戏 

 十、桌上角色扮演类游戏

 第三节 桌上游戏的特点分析



  

 第二章 2019年中国桌上游戏行业市场发展环境分析 

 第一节　2019年中国经济环境分析

 一、国民经济运行情况GDP(季度更新)

 二、消费价格指数CPI、PPI（按月度更新）

 三、全国居民收入情况（季度更新）

 四、恩格尔系数（年度更新）

 五、工业发展形势（季度更新）

 六、固定资产投资情况（季度更新）

 七、中国汇率调整（人民币升值）

 八、对外贸易&amp;进出口

 第二节 2019年中国桌上游戏行业政策环境分析

 一、游戏行业政策解读

 二、桌上游戏行业标准分析

 第三节 2019年中国桌上游戏行业社会环境分析

 一、人口环境分析

 二、教育环境分析

 三、文化环境分析

 四、生态环境分析

 五、中国城镇化率

 六、居民的各种消费观念和习惯

 第四节 2019年中国桌上游戏行业技术环境分析

  

 第三章2019年中国桌上游戏行业运行形势综述

 第一节2019年中国桌上游戏行业发展概述

 一、桌上游戏在国内发展状况

 二、国内热门桌游归类

 三、桌游的益处

 第二节2019年中国桌上游戏行业运行态势分析

 一、中国桌游接轨世界

 二、桌游成为休闲娱乐新选择

 三、游卡引领中国桌游走向世界



 第三节2019年中国桌上游戏产业面临的问题

 一、一个企业撑起来的行业模式

 二、&ldquo;各司其职&rdquo;才能推动良性发展

 三、桌游吧或成产业链下一掘金点

  

 第四章2019年中国桌上游戏行业市场动态分析

 第一节2019年中国桌上游戏行业市场走势

 一、游卡桌游携手海航乐游推出三国杀旅游项目

 二、桌游世界将绿色进行到底

 三、三国杀3V3专用牌震撼上市

 第二节2019年中国桌上游戏行业市场动态分析

 一、海外桌游市场繁荣

 二、桌游改编电影前景难测

 三、个性桌游学生市场提前走俏

 第三节2019年兰州桌游悄然兴起分析

  

 第五章2019年中国桌上游戏行业市场运行局势研究

 第一节2019年中国桌上游戏行业市场透析

 一、掌中桌游更方便

 二、桌游亮相Chinajoy 线下游戏前途光明

 三、桌游世界欲做国内最大手游商

 第二节2019年中国桌上游戏行业市场深度研究

 一、全国首款&ldquo;地铁桌游&rdquo;推出

 二、桌游世界《口袋大富翁》震撼发售

 三、桌游成为休闲娱乐新方式

 四、&ldquo;桌游热&rdquo;催生职业桌游设计人才

 第三节 韩国gemblo多款桌游出口至欧美中国

  

 第六章 2019年中国3D魔幻智能桌游运行态势解析

 第一节2019年中国3D魔幻智能桌游市场调研

 一、今年创业者的最佳机遇 

 二、让你重拾昔日雄风 



 三、成就你的一生 

 第二节2019年中国3D魔幻智能桌游市场动态分析

 一、给你乐陶陶的生活 

 二、给你一片属于自己的天地

 三、给夜店全新的活力 

 四、夜店挣钱的法宝

 第二节2019年中国3D魔幻智能桌游超炫的游戏赢得未来

  

 第七章 2008-2019年中国麻将及类似桌上游戏用品所属行业进出口数据监测分析

 第一节 2008-2019年中国麻将及类似桌上游戏用品进口数据分析

 一、进口数量分析

 二、进口金额分析

 第二节 2008-2019年中国麻将及类似桌上游戏用品出口数据分析

 一、出口数量分析

 二、出口金额分析

 第三节 2008-2019年中国麻将及类似桌上游戏用品所属行业进出口平均单价分析

 第四节 2008-2019年中国麻将及类似桌上游戏用品所属行业进出口国家及地区分析

 一、进口国家及地区分析

 二、出口国家及地区分析

  

 第八章 2019年中国桌游市场消费者市场分析

 第一节 消费者基本情况调研

 一、消费者性别

 二、消费者年龄段

  

 第九章 2019年中国桌上游戏行业市场竞争格局分析

  

 第十章2019年中国知名桌上游戏市场调研 

  

 第十一章 2019年中国知名桌游公司运行竞争力分析

  

 第十二章2013-2019年中国桌上游戏行业趋势预测分析分析



  

 第十三章 2013-2019年中国桌上游戏产业投资机会与风险研究
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