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说明、目录、图表目录

报告说明:

     博思数据发布的《2021-2027年中国STEAM素质市场分析与投资前景研究报告》介绍

了STEAM素质行业相关概述、中国STEAM素质产业运行环境、分析了中国STEAM素质行业

的现状、中国STEAM素质行业竞争格局、对中国STEAM素质行业做了重点企业经营状况分析

及中国STEAM素质产业发展前景与投资预测。您若想对STEAM素质产业有个系统的了解或者

想投资STEAM素质行业，本报告是您不可或缺的重要工具。

    STEAM代表科学（Science），技术（Technology），工程（Engineering），艺术（Arts），

数学（Mathematics）。STEAM教育就是集科学，技术，工程，艺术，数学多学科融合的综合

教育。

     STEAM是一种教育理念，有别于传统的单学科、重书本知识的教育方式。STEAM是一种重

实践的超学科教育概念。任何事情的成功都不仅仅依靠某一种能力的实现，而是需要介于多

种能力之间，比如高科技电子产品的建造过程中，不但需要科学技术，运用高科技手段创新

产品功能，还需要好看的外观，也就是艺术等方面的综合才能，所以单一技能的运用已经无

法支撑未来人才的发展，未来，我们需要的是多方面的综合型人才。从而探索出STEAM教育

理念。

     2019年至今，STEAM、艺术完成了18起单笔亿元及以上的融资，其中STEAM教育10起、艺

术教育8起。&Oslash;各细分赛道的领跑企业已初步实现营收规模化，且持续大额融资谋求更

大的市场份额。教研能力的深耕、师训体系的建立、标准化教学体系的打造以及获客成本的

控制都是决定企业最终经营效益和盈利水平的关键。
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 2018-2019年获得亿元融资的素质教育企业                           融资时间             标的             细分领域      

      轮次             金额（万）                               2018-03-20             贝尔科教集团             机器人教育           

 B轮             数亿                               2018-08-30             Makeblock             机器人教育             C轮             3

亿                               2019-06-20             乐聚机器人             机器人教育             B轮             2.5亿人民币      

                        2019-02-20             小码王             少儿编程             B+轮             1亿人民币                              

2019-02-18             核桃编程             少儿编程             A+轮             1.2亿人民币                              

2019-01-25             编程猫             少儿编程             D轮             数亿人民币                               2018-09-12   

         傲梦青少儿编程             少儿编程             B轮             1.2亿                               2018-05-25             编程

猫             少儿编程             C轮             3亿                               2018-05-03             小码王             少儿编程     

       B轮             1.3亿                               2018-06-29             神奇科学堂             科学课             Pre-A轮           

 1亿                               2019-06-25             美术宝             美术教育             C轮             4000万美元                  

            2018-11-20             荷马教育             美术教育             B轮             数亿人民币                              

2019-06-17             画啦啦             美术教育             B轮             数千万美元                               2018-11-02    

        VIP陪练             音乐教育             C轮             1.5亿美元                               2018-10-10             Finger      

      音乐教育             B轮             1亿人民币                               2018-01-08             VIP陪练             音乐教育

            B轮             数亿                               2018-01-04             Find智慧钢琴             音乐教育             A轮       

     数亿                               2019-02-01             秦汉胡同             国学文学             A轮             1亿人民币        
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